
Savoir Vp.1       Produit scalaire dans un repère 
 
 
 

Exemples :  
 

1) Dans un repère (𝑂, 𝑖, 𝑗, 𝑘⃗⃗) on donne  𝑢⃗⃗ (
2

−3
1

)  et  𝑣⃗ (
−4
0
5

) 

→ Calculer 𝑢⃗⃗. 𝑣⃗   
 

 
 

→ Calculer  ||𝑣⃗||   

 
 

 
2) Dans un repère (𝑂, 𝑖, 𝑗, 𝑘⃗⃗) on donne 𝑃(3; −2; 0), 𝑅(−4; −1; 5) et 𝑆(3, 7, −1) 
 

→ Calculer 𝑃𝑅⃗⃗⃗⃗⃗⃗ . 𝑃𝑆⃗⃗ ⃗⃗ ⃗   
 
 
 

 
 

→ Calculer 𝑆𝑅⃗⃗⃗⃗⃗⃗ 2   
 
 
 

 
 
 
 

3) Cube ABCDEFGH, de côté 1, avec 𝐼 et 𝐽 milieux de [BF] et [DH]. 
 

On se place  dans le repère (𝐴; 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ , 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ , 𝐴𝐸⃗⃗⃗⃗⃗⃗ ) 
 

→ Calculer 𝐴𝐼⃗⃗⃗⃗⃗. 𝐴𝐽⃗⃗⃗⃗⃗   
 

 
 
 
 

→ Calculer  ||𝐴𝐺⃗⃗⃗⃗⃗⃗ || 
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Savoir Vp.1      Autres expressions du produit scalaire 
 
 

●  Avec le cosinus :   𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ . 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗⃗⃗ = 𝑨𝑩 × 𝑨𝑪 × 𝐜𝐨𝐬(𝑩𝑨𝑪̂) 
 
1) On connait l’angle 

 Dans un repère (𝑂, 𝑖, 𝑗, 𝑘⃗⃗) on donne 𝐷𝐸 = √12;    𝐷𝐹 = √3 et on sait que 𝐸𝐷𝐹̂ = 45 ° 
 

    → Calculer 𝐷𝐸⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ . 𝐷𝐹⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    
   
 
 
 
2) On cherche l’angle 

Dans un repère (𝑂, 𝑖, 𝑗, 𝑘⃗⃗) on donne 𝐺(3;  2; −4), 𝐻(4; −1; −6) et 𝐼(−3,0, −1).  
 

On cherche à calculer  𝐺𝐻𝐼̂  
 

    → 1er calcul avec les coordonnées :     
 
 

    → 2ème  calcul avec le cosinus :     
 
 

    → en déduire :   cos(𝐺𝐻𝐼̂ ) 

 
 

    → en déduire :   𝐺𝐻𝐼̂  
 
 
 

●  Avec le projeté orthogonal :   𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ . 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗⃗⃗ = 𝐴𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗. 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗⃗⃗   avec 𝐻 le projeté orthogonal de 𝐵 sur (𝐴𝐶) 
 
Exemples :  
 

Soit un cube ABCDEFGH, de côté 1. 
 

1) Calculer   𝐴𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗. 𝐺𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗   
 
 
 
 
 
 
 
 
2) Déterminer le projeté orthogonal de 𝐻 sur (𝐴𝐸).  

     Déterminer la valeur de 𝐴𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗. 𝐵𝐹⃗⃗⃗⃗⃗⃗     
 
 
 
 
 
 
 

A 
B 

C 
D 

E 
F 

H 
G 



 

Savoir Vp.1      Orthogonalité 
 
 

•   Orthogonalité de vecteurs et de droites 
 

1)  Dans un repère orthonormé (𝑂; 𝑖, 𝑗, 𝑘⃗⃗) on considère les vecteurs 𝑢⃗⃗(1; 2; −1) et 𝑣⃗(−3; 5; 7) 
     Montrer que les vecteurs 𝑢⃗⃗ et𝑣⃗ sont orthogonaux. 
 
 
 
 
 

2)  Soit 𝑑 et 𝑑′ de représentations paramétriques : 𝑑 ∶   {
𝑥 = −2 + 3𝑡
𝑦 = 4 + 5𝑡
𝑧 = 2 − 3𝑡

, 𝑡 ∈ ℝ   𝑒𝑡   𝑑′ : {
𝑥 = 2𝑡′
𝑦 = 3

𝑧 = −3 + 2𝑡′

, 𝑡′ ∈ ℝ  

  → Les droites 𝑑 et 𝑑′ sont-elles orthogonales ? 
 
 
 
 
 

  → Les droites 𝑑 et 𝑑′ sont-elles perpendiculaires ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3)  On donne 𝐾(2; −3; 1) ; 𝐿(3; 1; 4) et 𝑀(1; −2; 2).   Le triangle 𝐾𝐿𝑀 est-il rectangle en 𝐾 ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


