Savoirs Vp.4 : Projeté orthogonal
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Sauf mention du contraire, on se placera dans un repére orthonormé (0, L], k).

Exercice 15 : Projeté orthogonal sur un plan

1) On considere le point A(—2;3; 1) etleplanP:x —3y —2z—1 = 0.
Soit H le projeté orthogonal du point A sur le plan P.
Déterminer les coordonnées du point H.
2) Soit P le plan d’équation 2x —y +z+ 3 = 0.
Calculer les coordonnées du point K, le projeté orthogonal de O sur le plan P.
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3) On donne les points A(1;2; —1), B(—1;1;0) et C(2; 1; 1) et le vecteur fi( 5 )
3
a) Vérifier que 71 est normal au plan (ABC).
En déduire une équation cartésienne du plan (ABC).
b) Soit M le projeté orthogonal de O sur le plan (ABC).
Calculer les coordonnées de M.
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4) Soit t un nombre réel. On donne les vecteurs ﬁ( 2 ), n (1) et les points A(0; 2; —1) et B(1; 3; —1).
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On définit le point M tel que AM = tD et le plan P passant par A et de vecteur normal 7.
On appelle H le projeté orthogonal de M sur P.
Exprimer les coordonnées du point H en fonction de t.

Exercice 16 : Projeté orthogonal sur une droite

1) On considére les points A(—2; 3; 1) et B(1; —1; 2) et la droite (d) passant par A et dirigée par un
1
vecteur U (—1). Soit H le projeté orthogonal du point B sur la droite (d).
1
Déterminer les coordonnées du point H.

2) On considére la droite A définie par la représentation paramétrique :

x=2+t
y=1-—t
z=-14+3t

On donne le point M(2; 5; —3) et on appelle P le projeté orthogonal de M sur la droite (d).
Déterminer les coordonnées de P.

3) On considére un cube ABCDEFGH. On se place dans le repére (A, A_B: ﬁ, E)
On appelle K le projeté orthogonal de E sur la droite (BH) et L le projeté orthogonal de A sur cette méme
droite (BH).
Déterminer les coordonnées de K et L.



