
Savoir Vp.1 : Exemples 
 
 

●  Produit scalaire dans un repère  
 

1) Dans un repère               on donne                        et           
 

→ Calculer                    
 
 
2) Soit         un cube de côté 1, avec   et   milieux de      et     . 
 

On se place dans le repère                                . 
 

→ Calculer                   
 

→ Calculer           
 
 

 
 

●  Produit scalaire avec le cosinus 
 

3)  Soit un cube         , de côté 1. 
 

a. Exprimer                    à l’aide de l’angle     . 
 

b.  Calculer    et en déduire la valeur exacte de        
 

c.  Déterminer                      
 

d. Calculer l’angle      
 
 
 
 

●  Orthogonalité 
 
4) Dans un repère orthonormé               on considère les vecteurs             et            
     Montrer que les vecteurs sont orthogonaux 
 

5)   et    de représentations paramétriques:      
       
      
      

                       
     
   

        

        

Les droites   et    sont-elles orthogonales ? 
 
 

6) On donne           ;          et          . 
 

Le triangle     est-il rectangle en   ? 

 
7)             ;                                et              . 
 

Montrer que la droite       est  orthogonale au plan      . 
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